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hjältepoäng
 bekant (pers. = max)

 öde (psyke = max)

rykte (pers. + psyke)

höja ett värde: 2 hjältepoäng

(     )

(     )

(     )
(     )

stridsmanövrar
Ansats ±5 initiativsteg ger ±5 på värdet.

Finta -5 på värdet vid anfall ger -5 till försvararen.

Satsa -2 på värdet vid anfall ger +4 på Resultatet.

Treskottssalva Enkelskott  Automateld 3 skott.

Automateld Enkelskott   Automateld   Automateld 10 skott.

Mejning Automateld. -2 per inkluderat mål. 20 skott.
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Arketyp    Tillgångar: 

Karriär:

Ålder

Hjältepoäng          Öde         (psyke=max)

fysik (     )
  Kasta

  Närstrid

  Enkelskott

  Automateld

smidighet (     )
  Akrobatik

  Fingerfärdighet

  Lönndom
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intelligens (     )
  Bioteknik

  Codex cardinalus

  Konsten

  Kunskap:

  Kunskap:

  Kunskap:

  Medicin

  Mekanik

psyke (     )
personlighet (     )
  Etikett

  Fixare

  Media

  Vältalighet

vaksamhet (     )
  Djurvana

  Flygfarkoster

  Markfordon

  Överlevnad
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Hjältepoäng          Öde         (psyke=max)
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personlighet (     )
  Etikett

  Fixare

  Media

  Vältalighet

vaksamhet (     )
  Djurvana

  Flygfarkoster

  Markfordon

  Överlevnad

karriärsval
Välj en karriär1. 
Anställningsslag2. 
Gör dina färdighetsvala. 
Modifiera Personlighetb. 
Slå särskilda händelserc. 
Modifiera Tillgångard. 
Öka åldern med tvåe. 

Karriärsslag6. 

arbetslöshet
4 fria tillval.a. 
Slå särskilda händelserb. 
-1 i Personlighetc. 
-4 i Tillgångard. 
Öka åldern med två.e. 

karriärsval
Välj en karriär1. 
Anställningsslag2. 
Gör dina färdighetsvala. 
Modifiera Personlighetb. 
Slå särskilda händelserc. 
Modifiera Tillgångard. 
Öka åldern med tvåe. 

Karriärsslag6. 

arbetslöshet
4 fria tillval.a. 
Slå särskilda händelserb. 
-1 i Personlighetc. 
-4 i Tillgångard. 
Öka åldern med två.e. 
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