INTROTEXT

lockan var nagonstans mellan alldeles fér sent och
K alldeles fér tidigt. Jag satt p& mitt kontor med en

mérbultad cigarett i mungipan, ett glas whiskey framfsr
mig och tvé i magen. Jag stirrade ut éver Center City. Ett tjockt,
oljigt molntécke héll pé att dra in éver staden. Det var som om
Gud sjélv helst ville slippa se ned pa de ljusskygga sjélar som
kravlade ut ur sina skrymslen vid den hér tiden. Hederliga
afférer hade stéingt och syndens nésten tént sina blinkande
neonskyltar. De lovade glémska och lattsamma néjen till de
stackars satar som befolkar gatorna pé natten.

Molnet bérjade sléppa ur sig vatten som ett badkar som svém-
mar &ver. Jag ség ned p& de ménniskor som rusade runt pa de
vata gatstenarna i jakt pé skydd frén regnet. Tusentals vilsna
och hungriga sjélar som alla ville rycka sig upp ur rénnstenen
med samma oljiga rep, trampandes pd varandras ansikten i
jakten pé ljuset i toppen, som bara var énnu en billig neonskylt
med falska l&ften.

Jag férsékte ténda cigaretten, men min téndsticksask var ned-
blodad och téndstickorna végrade ta fyr. Jag fimpade den i
alla fall. Jag svepte glaset. Jag behdvde ett till. Jag behévde en
férbannat bra livférsékring ocksd. Jag behévde semester. Jag
behévde ett litet hus pd landet. Vad jag hade var en hatt, en
rock och en revolver. Jag tog pd mig dem och gav mig ut i
regnet.

Center City &r en stad fylld av falska hjértan och billig sprit. En
stad fylld av drémmar av guld och tungor av silver, av nerver
av stal och kulor av bly. Det ér en stad med tusen beréttelser,
och min var bara en av dem.

HAYS-KODEN

dljaonde teman far inte férekomma i spelet, varken i
F berattande, beskrivningar eller dialoger. Om de trots detta

forekom mer &r det var spelares ansvar att bryta scenen,
varefter den spelas om frén en tidigare punkt.

1. Svordomar 6. Sexualhygien eller

2. Nakenhet sexuella sjukdomar

3. lllegala doger 7. Barnafddsel

4. Sexuella perversioner 8. Han av prasterskapet
5. Prostitution 9. Tydliga férolédmpningar

av en nation, ras eller tro

Férutom detta géller ett antal andra regler fér beréttelsen som
maste héllas i dtanke:

1. Brott far inte [6na sig. Om ett mord eller annan typ av grévre
brott begds med beratt mod maéste férévaren straffas innan
spelet &r dver.

2. Frémmande nationer mdéste respekteras. Om frémmande
makter med antiamerikanska eller brottsliga intressen fére-
kommer i spelet fér deras specifika nationstillhérighet inte
namnas.

3. Omoraliska och upprérande handlingar sdsom mord,
misshandel, valdtdkt, mordbrand och annat, far ej beskrivas i
onddig detalj.

4. Tydligt sexvella handlingar fér ej fsrekomma, och kyssar och
liknande 8mhetsbetygelser bér héallas ansténdigt, speciellt om
den ena parten &r en “heavy” (brotisling).



NERVER AV STAL

u kastas hals ver huvud in i ett mysterium och du vill komma
D till botten. P& resan traffar du ménniskor som kommer att vilja

ha din hjélp. Du férséker att vara en ndgorlunda hederlig
mdnniska och hjélpa de som fértjéinar det, men i en stad som Center
City, fylld till bristningsgréinsen av l6gner och svek, &r det inte latt att
veta vem, om ndgon, som fértjénar det, och du har utvecklat en
hélsosam cynism fér att kunna éverleva. | slutdnden &r det viktigaste
att ré om sitt eget skinn, och férséka komma ut ur soppan helskinnad.

Motiv: Nyfikenhet, medkénsla, réttvisa, lusta.
Medel: Rapp tunga, harda névar och en cynisk vérldsvana.

Kom ihag: Information &r livsviktigt. Ta reda p& sanningen, avsléja
inte mer &n du mdste och latsas alltid som om du vet mer &n du gér.

Specialférmaga: Du har tre spaderkort pa bordet framfér dig. Du
kan nér som helst véinda pa ett av dem och anvénda din beréttarrdst
for att introducera dina slutledningar i scenen. Till exempel kan du se
att ndgon ljuger, notera att ndgon &r bevéapnad eller dra en slutsats
att vad som ser ut som en olycka egentligen &r ett mord. Dessa
slutledningar é&r alltid korrekta nér du anvénder spaderkorten, och du
kan ocksé& kontrollera andras rollpersoners tankar och handlingar
under monologen.

S/S Victoria
Old Man Peak

Mén: Kvinnor: Efternamn: Platser:

SILVERTLINGA

u har ett mérkt férflutet som du inte vill ska komma upp fill
D ytan. Du har varit stygg men &r méstare pa att ge sken av att

vara sndll och oskyldig. Du vet att vérlden ér en hérd plats
och att det inte finns ndgra lyckliga slut. Du har inte pengar eller
makt och du kan inte vinna i ett knytnévsslagsmél, men du vet ait den
tuffaste kéimpe léit faller offer fér en kula i ryggen. Dérfér anvénder
du din charm fér att se till att oavsett vem som har éverhanden sé vill
de dig inget ont, och de som avsldjar din tveeggade silvertunga
méste férsvinna s& fort som méjligt. Du &r inkapabel att lita pa en
annan mdnniska, men fullt kapabel att férélska dig.

Motiv: Maktbegér, kérlek, radsla, hémndlystnad.
Medel: Charm, krokodiltérar, pistol.

Kom ihag: Det basta séttet att bli bra pa aft ljuga &r att éva
regelbundet.

Specialférmaga: Nerver av stdl och Gyllene drémmar har béda
ett hjarterkort framfér sig. Sa lédnge det ligger med framsidan uppat
kan de inte lata bli att stédja dig. De maste inte tro pé allt du séger,
men de maste férsdka skydda och hjélpa dig. Nér som helst kan en
spelare vénda pa sitt hjérterkort och genomskéda dig. Om du ér i en
scen med nadgon med ett vént hjérterkort kan du ge denne en tumme
ned, trots att du sjélv &r part i konflikten.
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GYLLENE DROMMAR

u &r spindeln i nétet, dockméastaren som héller i trddarna. Du
D ar rik och méktig, men inte tillréckligt. Aldrig tillréickligt. Det

finns négot du vill ha, och du ér beredd att géra vad som helst
for att f& det. Men du &r en tdlmodig méanniska och har lért dig att
vénta. Du har ocksé lart dig att det &r farligt att smutsa ned sina
egna hénder, och du féredrar att lata dina underhuggare géra det
som kravs. Du &r ocksé sannolikt den som vet mest om vad som
pagar bakom kulisserna.

Motiv: Girighet, kontrollbehov, svartsjuka.
Medel: Underhuggare, kontaktnét, mutor, affarsuppgérelser

Kom ihag: Skrattar bést som skrattar sist. Gér inget férhastat i
affekt, utan bida din tid och léagg ut dina féllor.

Specialférmaga: Du har tre kléverkort som representerar tre
personer som arbetar eller har arbetat fér dig. Du kan anvénda eft
av dem fér att introducera en underhuggare som dé spelas av dig.
Du kan &ven spela ett fér att ta éver en existerande roll som dé visar
sig ha jobbat fér dig hela tiden. Till sist kan du spela kortet pé en av
de andra spelarna. Detta betyder ait rollpersonen har arbetat fér dig
i det forflutna, kanske till och med fram tills nu. Du kan déaremot
sdklart inte styra andras rollpersoners agerande.

S TAD AV SKLIGGOR

arlden i film noir kan vara bade idylliskt vacker och skrém-
Vmande ondskefull. Men &ven nér det till synes rena och

vackra visar sig sé kan alltid skuggorna skymta i bakgrunden.
Den godhjértade flickan &r hopplést naiv och menlés och i den
vackraste av karibiska solnedgéngar planeras ett mord. Din roll &r att
gestalta denna vérld, fran bade dess bésta och vérsta sidor. Du
spelar alla roller férutom de tre huvudrollerna. Det kan handla om
poliser, bartendrar, godirogna makar, arbetskamrater eller andra
personer som interagerar med huvudrollerna i beréttelsen. Férsék att
ateranvdnda dessa roller och l&t dem dyka upp igen under
beréttelsens lopp. Gestalta ocksé gdsterna pa en fest, folkmassan pé
gatan och publiken i rétts salen. Anvénd dig friskt av beréttarrésten
nar dina roller inte &r i scenen, fér att introducera véndningar i
beréttelsen eller bara beskriva hur neonskyltarna speglar sig i den
regnvata trottoaren.

Specialférmaga: Som trést fér att du inte har en egen huvudroll ait
spela far du lite extra makt att bestdmma éver beréttelsen och dess
rikining. Du har tre ruterkort framfér dig, med framsidan upp. Du kan
vinda pd ett av dessa fér att sétta en ny scen, dven om det inte &r
din tur. Du kan till och med anvénda det fér att avbryta en pagéende
scen fér att sétta en ny.
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