Don Pico kisade mot ljuset frin dérréppningen. Han kunde
urskilja en mansgestalt. Ett skrammel framfér hans fotter
och Don Pico tittade ned. En rapir. Han sig upp mot mans-
gestalten, som tog till orda:

—Jag dodar inte en man utan vapen.

—Lefleur?

Pierre Lefleur steg in i rummet, med sin sabel framfor sig.

—Lefleur, vad sysslar du med?

—Det finns bara plats for en av oss i toppen for revolution-
en, Don Pico. Ta upp ditt svird.

Don Pico plockade upp svirdet precis i tid for att parera
utfallet riktat mot honom. De kimpade i tystnad. Endast
klangen fran stdl mot stdl brét nattens frid. Snart hade Lefleur
trangt in Don Pico i ett horn.

—Pierre, gor inte det hir, bad han.

—Ledsen, kamrat.

Lefleur gjorde ett sista utfall. Men hans sabel triffade
endast stenviggen bakom hans rival och 6gonblicket senare
kinde han svirdet slas ur hinderna pi honom. Han fillde en
tir. Nigonstans inom sig kiande han att hans misslyckande
pa nagot sitt ursiktade hans forraderi, som om det aldrig
hade varit pa allvar. Men den ursikten kunde inte tringa ig-
enom det djupa férake han kinde for sig sjilv, for att ha svi-
kit revolutionens ideal f6r simpelt maktbegar. Nar korgen pa
Don Picos rapir slog emot hans huvud kom mérkret nistan
som en valsignelse.
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Det hir ar ett rollspel. Om du inte vet vad ett rollspel ar har du allde-
les kollrat bort dig. Ge bort den hir boken till nagon som vet bittre
och gi tillbaka till ditt sorgliga liv. Der sjatte inseglet ar ett rollspel
som likt en sylvass rapir spetsar tva koncept: swashbuckling och dngest.
Swashbuckling ar en hirlig term som innefattar De tre musketorerna,
Errol Flynns filmer, Zorro och Robin Hood. Vi ser modiga hjiltar
som fiktas med virja, svingar sig i kandelabrar och elegant far bevip-
nade vakter att se ut som fantrattar. Men allt ir inte glatt och glattigt
i Det sjatte inseglet. Parallellt med denna eleganta action har vi dngest-
en, som en svart understrém som bubblar upp ibland och forgiftar
den strilande strommen. Huvudpersonerna i Det sjatte inseglet lider
alla av négon form av hemsk karaktirssvaghet som visar sig titt som
titt och far dem att avsky sig sjilva och falla pé kni i regnet skrikandes
«Vad har jag gjort?» till de hogre makterna.

Spelvirlden i Der sjatte inseglet kan sammanfattas som «Hela
Europas historia pd en och samma ging, plus zeppelinare». Om
ni hemske girna vill kan ni forsoka hélla er till en riktig historisk
epok, men det ar alls inte nodvindigt. Forfattarna har en rentutsagt
respektlds attityd gentemot historia och har inget emot en virjduell
pa Kejsar Augustus zeppelinare nar den ir pa vig mot London for ett
stadsbesok hos Drottning Elizabeth. Kor pa, bara! Blanda allt som 4r
hiftigt med Europa och skapa episka berittelser av det!
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Okej, nu ar det dags att sitta igang, eller vad siger du? Ni be-

hover:

o EXAKT tre spelare

o  Ertt ging papperslappar

e Pennor

e Minst en tiosidig tirning och en hel hog med sexsidiga

e Nagra papper att anvinda som formulir. Fina, orden-
tliga formulir finns i slutet av den hir boken och pa
www.urverkspel.com.

e Tre pluppar att anvinda som representation for era figurer.
Miniatyrer ir toppen, men inga kaosdemoner eller bepansrade

riddare! Det hir 4r swashbuckling; tink pa det

Vi kommer att resa kors och tvirs genom Europa i det hir spelet, sa
vi behover ett antal stimningsfyllda platser att besoka. Plocka fram
ett ging av de dar papperslapparna. Ni behéver tva lappar per per-
son om ni hade tinke bli klara pd en kvill, eller tre om ni vill ta det
litet lugnare och dela upp det pa tvd kvillar (eller en maratonkvill).
Tillsammans véljer ni en europeisk storstad att centrera handlingen
kring. En av varje spelares lappar skall vara en plats i den staden, me-
dan den/de andra skall vara en plats nigon annanstans i Europa (eller
kanske utanfor. Karibien ér ju inte helt odvet nir det giller swash-

buckling). Skriv ned dessa platser nu.

Exempel: Vi bestimde oss for att spela med
centrum i Rom (fast vi kallade det «Roma>).
Jag skrev «Roma: Piazza Belladonna» pa den
ena lappen och «Marrakesh» pa den andra.

Nu skickar ni lapparna ett steg 4t hoger. Alla bor nu ha tvé nya lappar
framfor sig, med en plats skriven pa varje. Skriv ned en stimningsfull
mening som beskriver platsen.
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Exempel: Fran Kim far jag lapparna «Roma:
Polisstationen» samt «Nordpolen». Pa den
forsta skriver jag till «Ett centrum for fortryck
och korruption» och pa den andra «Ett hem-
ligt forskningslaboratorium».

Behall lapparna framfor er. Varje spelare laser upp de lappar hon har.
Dir har ni platserna ni skall utga ifran. Nu skall ni skapa en situation
tillsammans!

€\ Hitrieation. (S

Det finns ett situationsformulir i slutet av den hir boken och det finns
med i PDF-dokumentet som finns att ladda ner fran www.urverkspel.
com. Det dr ganska sjalvforklarande, tycker jag. «[Person] har [hand-
ling] och nu 4r det en kamp mot klockan for att se [slutresultat]!»
Fyll bara i bitarna som fattas s har ni er situation!

Exempel: Vi skrev «Caesare har dott och nu
ar det en kamp mot klockan for att se vem som
skall bli Romas nye kejsare!>.

(N Q;//,WW@?@

Ni gor rollpersoner pa samma sitt. Rollformuliret ar firdigt med
bara ett par luckor att fylla i: «[Namn], en [adjektiv] [substantiv]
som vill [mal], men plagas av [karaktirssvaghet].» For att du inte
skall 6veranstringa din fantasi sihir redan innan ni bérjat spela sa
hjilper vi dig pa traven med tva av luckorna. Rulla en tiosidig tirning
tva ganger och lds av pé tabellerna hir bredvid.

1. frihetsilskande 1. svardskimpe

2. nobel 2. 4dling

3. dodsforaktande 3. kapten

4. hamdlysten 4. soldat

5. olyckligt kir 5. spion

6. oskyldigt anklagad 6. mordare

7. tapper 7. pirat

8. hyllad 8. gentlemannatjuv
9. charmant 9. pilot

10. oberiknelig 10. dlskare

Det ir absolut forbjudet att inte acceptera sitt rollpersonskoncept!
Efter att du fatt dessa tvd luckor ifyllda far du sjilv fylla i resten.
Milet maste naturligtvis relatera till situationen ni skapade tillsam-
mans. Karaktirssvagheten bor vara nigot som rollpersonen inte
egentligen vill identifiera sig med, men som hon faller offer for stup i
kvarten. Girighet, lusta, maktbegir ... jag 4r siker pd att ni kan kom-
ma pé en massa intressanta exempel sjalva. Karaktirssvagheten ér en
standig killa till angest.

¥

&
A
. ©
E v

.
=4 . ‘ \‘\” fre
p ‘i’& -
DS

™

e

e

P
& ‘!




e e G
T @IV ie) SF
3 i
; ¢

A

&
-

AT

&

€, VI

\C & LQ‘,;WW{._)

. %

Ty
‘t{ ® {gﬁﬂfﬂg et
" 9) L

N

R A b
$e o

(a@‘})' o
- P

- S
= “"& & N

c.(‘”‘ S .}f&
Lo @I 0.
@ 4

A

A
T W

Exempel: Jag rullar 9 och 7 och far en «char-
mant pirat» som rollperson. Sweet! Jag doper
henne till «Lucia Argente» och sitter hennes
mél och karaktirssvaghet: «Lucia Argente, en
charmant pirat som vill linsa Romas skattkam-
mare, men plagas av opportunism.» Leos rollp-
erson dr «Don Oswald, en oberiknelig gentle-
mannatjuv som vill stjala Cesares krona, men
plagas av gudsfruktan» och Kims dr «Pierre
Lefleur, en frihetsilskande soldat som vill ater-
skapa republiken, men plagas av maktbegir».
Vi tittar konstigt pa Leo, vars karaktirssvaghet
later som nigot positivt. Det ar ju inte nagot
som rollpersonen inte egentligen vill identi-
fiera sig med, eller? N4, siger Leo, men det 4r
en stindig kalla till dngest, eftersom han ofta
bryter mot religionens regler som tjuv. Nir han
gor det kinner han éngest. Eftersom Leo fattar
spelet si far han gora si.
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Nu ér vi ndstan redo att spela! Men det fattas nagot viktigt. Hemlig-
heter, Ni bor fortfarande sitta med tva eller tre lappar framfor er.
Skicka dem 4n en gang till hoger sa att varje spelare har lappar som
hon inte sjilv skrivit nigot pa. Vind pa lapparna. P4 baksidan av den
ena lappen skriver ni namnet pa en viktig person som finns pa platsen.
P4 baksidan av den andra skriver ni en bit information som inte ir
allmint kind, men som om den blir det, kommer att rora till det i
grytan ordentligt. Om ni har en tredje lapp kan ni pi den skriva en
hiandelse som kan utspelas pa platsen. Alla dessa saker kan girna re-
latera till situationen, till er rollperson, till ndgon annans rollperson,
eller till alltihop. Vand tillbaka lapparna si att hemligheten ar dold

och beritta den inte under nigra omstandigheter for nigon!
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Exempel: Jag fick de tva sista lapparna. Den
forsta hette «Roma: Palazzo Dolezo — Vacker
forvridning av verklighet, tid och rum.» Oj!
Hiftigt. Jag vinde pa den och skrev «Cesare»
pa baksidan (en person). Om palatset forvrider
tiden kan ju Cesare sjilv dyka upp dar, trots att
han 4r d6d! Den andra lappen hette «Konstan-
tinopel — Nedgingen slum med mycket kor-
ruption.» Pa baksidan av den skrev jag «Ce-
sare har en son!» (en bit hemlig information).
Det hir blir explosivt, tinkte jag.
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Placera de tre lapparna som representerar storstaden i mitten, i en tri-
angel. Runtomkring sprider ni de andra lapparna. Vill niligga ut dem
i nagot sorts representativt monster efter var de verkligen ligger sa kan
ni ju gora det, men vi har lika dalig koll pa geografi som historia, s& vi
bara lade ut dem.

Exempel: Sahir sag var spelplan ut:

Nordpolen
Ezt hemligt
Jforskningslaboratorium

Roma: Polisstationen
Ett centrum for fortryck och
korruption
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Nu ir det dags att bérja spela! Varje spelare slar en sexsidig tirning
och plockar sedan s& manga tirningar som resultatet visar. Detta ar
spelarens pol. Den kommer att 6ka och minska under spelets gang.
Spelaren som slog hogst sitter forsta scenen.

De tre forsta scenerna ir introduktionsscener. I dessa scener ir mot-
standet noll, vilket innebir att rollpersonen vinner alla konflikter hon
deltar i. Faktum ér att det tekniske sett inte ens finns ndgra konflikeer.
Det ir bara att beskriva hur haftig din rollperson ar. Vill du fikta med
en hel bataljon klumpiga soldater och vinna ir det helt okej (dn sd
linge). Det hir betyder ocksi att dessa scener inte kan ha nigra kon-
flikter mellan rollpersoner.

Att sitta en scen ar enkelt. Flytta din gubbe till platsen dér scenen
utspelar sig och beskriv vad som hinder. I introduktionsscenen ér det
fritt fram att beskriva. De andra spelarna hjilper till, men i hindelse
av konflikter vinner du alltid. Det innebir i det hir fallet inte nod-
vandigtvis att din rollperson alltid vinner. Bara att du har fritt fram
att beskriva vad som hinder. Det hir ar for att ge dig en chans att visa
din rollperson s som du forestaller dig henne, fri frin den svirta och
angest som hon kommer att drabbas av senare i spelet. Coola action-
sekvenser, rapp dialog, glimten i 6gat och hatten pa sned. S4 hiftig
din rollperson ar! Nagonstans i scenen kan det ocksé vara en bra idé
att f2 med att rollpersonen nés av nyheten om situationen ni skapade.
Sedan bérjar verkligheten. Det ar dags att borja vinda pa lapparna.

Sa vad sdger reglerna om att vinda pa lapparna? Tja, inte sa mycket,
faktiske. Ni avgor sjalva nir det ar dags att vinda pa lapparna. Ni vet
ju hur linge ni vill hilla pa och i vilken takt ni vill att spelet skall fort-
ga. Vart rad ar att ni for det forsta inte vinder pa en ny lapp infor varje
scen. Det ar for snabbt. Men lit det heller inte gi mer 4n tre scener
mellan varje vindning. D4 kommer det att sega ned spelet (och det
gar ju rakt inte for sig i en swashbucklingberittelse!). Vi bérjade med
att vinda pa lapparna ungefir var tredje scen och dndrade till varan-
nan nigonstans i mitten. For det andra sa bor det inte vara samma
person som vinder pa en lapp som sitter nista scen. Det ar trakigt.
Sjalvklart turas ni om att vara den som bestimmer vilken lapp som
skall vindas upp harnast.

S
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Informationen pa baksidan av en lapp maste inte anvindas pd en
gang. Det gar utmirke att sitta sin scen nigon annanstans, eller pa
lappens plats, men inte beréra vad som just avslojats. Men det bor pa
ett eller annat sitt finna sin vig in i spelet. Hemligheterna ar kreativa
utmaningar som ni bor jobba for att viva in i berittelsen. Ah, och
en sak till: Det ar helt okej att vinda pa en lapp man sjilv har skrivit
baksidan pa, men bara om man vet att det som stir passar bra in i
handlingen just da. Annars tar man hellre en annan lapp.

Nir man vinder upp en lapp placerar man en tirning i den lilla tre-
kanten i mitten av storstaden. Detta ir motstindet. Efter att den forsta
lappen vants 4r det alltsa ett och i finalen pé en enkvallsomgang dr det
sex. I en tvakvillsfinal 4r det nio, vilket 4r nistan 16jligt mycket.

Spelet fungerar sa att nir alla lapparna ar uppvinda 4r det dags
att knyta ihop sicken. DA fir varje spelare tvé scener till (en for att
knyta in den nya informationen frin lappen och en for att binda thop
berittelsen) och sedan en epilog dir de berdttar hur det gick for deras
rollperson (om hon nu éverlevde).

Som du kanske noterat kommer det ofta att finnas tvé spelledare for
varje scen (de som inte sitter scenen). De jobbar tillsammans for att
styra resten av virlden, men de har olika fokus. Spelaren till hoger
om den som satte scenen kallas for konfliktansvarig. Hennes frimsta
mal 4r att driva mot konflike i scenen. Konflike kan vara virjdueller,
jaktscener, mutforsok eller slipade forhandlingar. Eller ndgot annat
fracke. Den andra spelaren, den till vanster om spelaren som satte
scenen, kallas for dngestansvarig. Hennes mal ar att hitea tillfallen att
erbjuda spelaren angesttirningar. Vi aterkommer till detta senare.

Personer som inte ir rollpersoner kan spelas av vilken som helst av
dessa tva. Oftast ar det scensittaren som avgor vem som skall spela en
sidan roll. Om den konfliktansvariga kinner att hon snart kommer
att kasta in ett helt garde med vakter si kan hon ju papeka att det ar
en bittre idé om den dngestansvariga spelar prinsessan.
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Antligen ir det dags for konflikt! Kommer du ihig motstandet?
Dessa ir de tirningar som rullas av den konfliktansvariga i konflikter
mellan en rollperson och nigon eller nigra som inte ér rollpersoner.
Rollpersonen 4 sin sida har en enstaka ynklig gratistirning. Forutom
denna han hon mojligheten att ligga till en extra tirning om hennes
adjektiv (i rollpersonsbeskrivningen) ir relevant for situationen och
en till for subjektivet. Totalt kan hon alltsé fa tre gratistirningar i en
konflikt mot ickerollpersoner, om allting skulle klaffa klockrent. Men
det racker ju inte si lingt nir motstindet borjar komma upp i fem-
sex. Hon behover ta till extratirningar, och de far hon ta fran sin psl.
Dessa tirningar ir forlorade efter att de anvints.

Varje fyra, femma och sexa riknas som en traff. Flest triffar vin-
ner konflikten och far beskriva vad som hinder. Vid lika ser man p
den enskilt hogsta tirningen. Tillhér den rollpersonen fir dennas
spelare beskriva hur hon vinner, men méste inkludera nagot negativt
for rollpersonen. Tillh6r den motstandet far den motstindsansvariga
beskriva hur rollpersonen misslyckas, men maste inkludera nagot
positivt for rollpersonen. Om bigge sidor har lika hog hogsta tirning
vinner ingen konflikten. Fundera ut ett sitt som det kan sluta oavg-
jort pa.

Exempel: Lucia hade fixat det gott for sig och
norpat bide Cesares son, Cesarion, och priset
Brutus hade pa hans huvud. Livet var gott, men
hade hon lyckats fa Cesarion pa sin sida? Konf-
liktansvarige Kim krivde en konflike for det.
Om han vann skulle Cesarion svika mig. Om
jag vann sig han mig som hans vag till makeen.
Motstandet lig pa fyra och jag kunde forlita
mig pé att Lucia var charmerande, vilket gav
mig tva tirningar. Lucia hade bara ett fatal tirn-
ingar i sin pol, men jag tog tva. Fyra mot fyra.
Jagrullade: 2, 3, 4, 4. Tva triffar. Kim rullade: 1,
4, 6, 6. Tre triffar! Cesarion svek Lucia och [im-
nade 6ver henne till rebellerna, som tog henne
tillfanga. Den snorungen!
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Naturligtvis kan det 4ven hinda att rollpersoner stoter pa varandra.
Det ir till och med ganska skoj, sa for att uppmuntra det far scen-
sittaren alltid en extra gratistirning i konflikter med andra roll-
personer. I ovrigt si fungerar det som tidigare beskrivet. En gratis i
grund, en extra for adjektiv och en for substantiv. Komplettera med
tirningar fran pélen.

Hur mycket konflikter bor man ha? En rikdinje 4r ungefir en per
scen. Det ar helt okej att ha en scen utan konflikt ibland och det 4r
ocksa fullstandigt forstieligt om du vill klimma in tva i samma scen.
Men om det aldrig blir nigra konflikter sa kommer rollpersonen inte
att behova sina tirningar i pélen och kommer dé inte att behéva fylla
pa den med angest. Och vi vill ju ha angest, inte sant? Och blir det
for mycket konflikter kommer polen att torka ut och rollpersonen
kommer aldrig att vinna konflikterna och det ir ju inte mycket till
swashbucklinghjalte. Och vi vill ju ha swashbuckling, inte sant? Sa
lagom med konflikter 4r bist.

(AN W/ ()

Borjar du kidnna att pélen bérjar sina? Man blir ju av med tirnin-
gar i konflikter, men man kan ocksi fylla pa pélen, som tur ar. Det
gors genom angest. Har kommer den angestansvariga in. Hon kan er-
bjuda en eller flera angesttirningar i en situation, for att rollpersonen
skall ge efter for sin karaktirssvaghet. Om rollpersonen ger efter fir
spelarna tirningarna och kan ligga till dem i sin p6l. Vill hon mot-
std och inte falla offer maste hon istillet betala lika ménga tarningar
som erbjods. Undantaget dr om hon inte har tillrickligt ménga, men
minst en. D4 kan hon betala resten for att slippa. Har hon inga tirn-
ingar alls kvar kan hon inte motstd impulsen. Hon maste ge efter nir
angesttirningarna erbjuds.

Tips: om du vill vara riktigt elak kan du erbjuda en annan spelare
kvitt eller dubbelt. Just som hon givit efter for sin svaghet erbjuder du
henne lika manga tirningar igen for att gora nagot annu virre. Om
hon vigrar maste hon betala tirningarna hon just tjanat!
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Det ar dock inte bara den angestansvariga som kan erbjuda angest-
tirningar. Aven den konfliktansvariga kan gora det, och dven den
angestansvariga kan sitta iging konflikter. Ansvaret handlar bara om
vad man bor fokusera pa, vad man bor hélla utkik efter.

Exempel: Don Oswald var pa flyke undan rict-
visan. Han hade stulit kejsarens krona, men var
jagad av soldater och tvingades ta sin tillflyke i
en katedral. Jag holl fram tva tirningar framfor
honom.

—Du far de hir om du tar med dig vapnet in
i katedralen.

Leo vindades, men gick till slut med pa det.
Han tog tirningarna och berittade hur Don
Oswald fiktade sig baklinges in genom kat-
edralens portar och hur mycket angest han fick
av det. Jag plockade upp tvd tirningar till och
sade med ett elakt flin:

—Kvitt eller dubbelt: du dédar en man i Guds
hus.

Nu vindades Leo ordentligt. Ga miste om
tirningarna han just tjanat och inte fi ut nagot
for att ha tagit med sig vapnet in i Guds hus?
Nej! Han tog mina tva tirningar och berittade
hur Don Oswald stack ned en soldat innanfor
troskeln. De andra soldaterna flydde och Don
Oswald stod kvar.

—Har jag si blivit en djavulens tjinare? fra-
gade han sig sjilv och sprang gratande ivig
genom regnet.

Ténk pé att om du inte erbjuder nigra angesttirningar sa kommer de
andras polar inte att fyllas pd och de kommer att forlora i sina kon-
flikeer och ni far varken swashbucklingeller angest. De andra kommer
inte att ha kul och det ar ditt fel. Sa dingla de dar dngesttiarningarna!
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Nu vet du allt du behéver veta for att spela Der sjatte insegler. Du E&\ AN
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vet hur man bygger upp virlden med platser, hur man skapar en situa- N . .
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tion och hur man gér rollpersoner. Du vet hur man skriver ned ochi ¥}y

spel avslojar hemligheter. Du vet hur motstindet byggs upp for varje
hemlighet som avsl6jas och hur man sitter scener, inklusive introduk-
tionsscenerna. Du vet hur konflikter fungerar, bade mellan rollperson
och ickerollpersoner och mellan tva rollpersoner. Du vet hur man fir
in angesten i spelet genom att erbjuda varandra dngesttirningar. Nu
ar det bara att sitta igang!

Fast erkdnn, du dr nyfiken pd hur det gick for Lucia, Don Oswald
och Lefleur. Okej, jag skall beritta, men det ar inte en s rolig historia.
Lucia fick ett erbjudande att himnas pa Cesarion som svikit henne.
Hon smég sin in i hans taltlager for att déda honom, men kunde inte
gora det. Istillet roffade hon ét sig allt hon kunde, men blev uppticke
och dodad. Don Oswald tog till slut sitt straff. Han bad om forla-
telse infor Gud, limnade kejsarkronan till Cesarion och gick i kloster.
Lefleur tog titen for revolutionsarmén, besegrade bade Cesarion och
Brutus och fritog Roma ... innan han mérdade sin kompanjon och
tog all makten for sig sjalv. Han kronte sig sjalv till kejsare och inledde
ett decennielidngt blodigt inbordeskrig.
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Rollspelet du héller i din hand gjordes i sin helhet pa under 24 tim- €, Vb s
mar, frin forsta idé ill att ligga upp boken for forsiljning. Det ska- . ‘*& PN

pades med en metod som kallas playstorming, som innebir att vi Dy e
forfattare hittade pd spelet medan vi spelade, och speltestade det
dirmed pi samma ging. Samtliga spelexempel i boken ar himtade
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fran vir playstorming-omgang. Med detta, att publicera ett spel pa
under ett dygn, vill vi naturligtvis sdga ndgot. Nagot viktigt och djupt
om rollspelsindustrin och spelskapande. Men att lista ut vad det ar vi
forsoker siga limnar jag som en 6vning ét ldsaren.

Ar spelet det bista sedan skivat brod? Kanske inte, men det ir
komplett, det fungerar (bittre 4n ménga andra rollspel, ir jag frestad
att tilligga) och det ir vildans roligt att spela.

Jagvill tilligna den hir boken alla de fantastiska rollspel som aldrig
blivit nedskrivna, aldrig blivit publicerade och kanske aldrig ens blivit
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Formuliren ovan visas i 70% av egentlig storlek. En PDF-fil for utskrift i full storlek

finns att ladda ned pa www.urverkspel.com.



